Allegato A

Al Dirigente Scolastico 
Istituto Comprensivo “A. R. CHIARELLI”


PON FSE" Per la Scuola competenze e ambienti per l’apprendimento "


AVVISO INTERNO PER LA SELEZIONE DI N. 11 figure professionali ESPERTO
Programma Operativo Complementare (POC) “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 finanziato con FSE E FDR. 
Asse I – Istruzione – Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 e 10.3 – Azioni 10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1.
[bookmark: _Hlk74158888]Avviso pubblico prot. n. 33956 del 18/05/2022 – Realizzazione di percorsi educativi volti al potenziamento delle competenze delle studentesse e degli studenti e per la socialità e l’accoglienza.
Progetto: RI-NNOVAMENTI
Codice identificativo: 10.2.2A-FDRPOC-PU-2022-319
CUP  D94C22000090001

	IL/LA SOTTOSCRITTO/A
	

	NATO/A A
	

	IL
	

	RESIDENTE A
	

	IN VIA/PIAZZA
	

	TEL
	

	EMAIL
	

	CODICE FISCALE
	

	DOCENTE PRESSO L’I.C. “A. R. CHIARELLI” (grado di scuola)

	□ SCUOLA INFANZIA/PRIMARIA
	
 □ SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO



CHIEDE
Di partecipare alla selezione per l’attribuzione dell’incarico di ESPERTO, relativamente al progetto di cui sopra, nel modulo:
	Titolo del Progetto: RI-NNOVAMENTI

	Codice Identificativo progetto: 10.2.2A-FDRPOC-PU-2022-319

	MODULI

	
	Tipologia modulo
	Titolo modulo
	Durata in ore
	
Destinatari

	□
	Competenza alfabetica funzionale
	Librinsieme
Le attività dei gruppi di lettura saranno svolte all’interno della biblioteca “che sono il luogo fisico in cui abitano i libri” o in spazi appositamente predisposti con disponibilità di testi o all’aria aperta.
	30
	Scuola Primaria
Classi 4^

	□
	Competenza alfabetica funzionale
	Il laboratorio intende favorire lo studio della letteratura e dei classici con approccio trasversale per generi letterari e temi, a partire da quelli più vicini al mondo emozionale degli studenti. Lo sviluppo delle competenze letterarie nello studente costituisce una riappropriazione del testo letterario, esercizio di riscrittura fino alla rielaborazione multimediale. Il laboratorio si concentra sull’evoluzione della scrittura in ambiente digitale, che consente la scrittura collaborativa, l’organizzazione di gruppi di lettura, anche in digitale, l’utilizzo dei social media in chiave di scambio di contenuti letterari, anche con la creazione da parte degli alunni di podcast e blog condivisi.
	30
	Scuola Secondaria di 1° grado
Classi 1^

	□
	Competenza multilinguistica
	English..we can
La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a interessi, capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della città, diventano il contesto reale per l’interazione in lingua straniera. 
	30
	Scuola Primaria
Classi 5^

	□
	Competenza multilinguistica
	English..we can 2
La pratica didattica della lingua straniera è più efficace quando si basa su un approccio “comunicativo”, a partire da una situazione, da un contenuto, con obiettivi realistici, motivanti rispetto a interessi, capacità e contesto degli studenti. Il laboratorio individua ambienti di apprendimento che, varcando le mura della scuola o della città, diventano il contesto reale per l’interazione in lingua straniera.
	30
	Scuola Secondaria di 1° grado
Classi 2^

	□
	Competenza in Scienze, Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM)
	Un mare di SCIENZA
Le STEM vanno nella direzione di un approccio integrato alle discipline di ambito scientifico. Nel laboratorio si offre agli alunni il confronto con l’oggetto di studio (un problema reale o un fenomeno riprodotto in laboratorio), si pongono delle domande significative, si formulano e confrontano delle ipotesi, le si verificano attraverso esperimenti da loro progettati e se ne discutono i risultati con i propri compagni e con il docente per concludere con una nuova domanda di ricerca.
	30
	Scuola Primaria
Classi 2^

	□
	Competenza in Scienze, Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM)
	La MATEMATICA che ci piace
Il percorso di apprendimento più efficace, che sarà utilizzato per il potenziamento, non è di carattere deduttivo, dalla legge all’esemplificazione, ma induttivo: partendo da problemi reali e dal contesto quotidiano si evidenziano quegli elementi utili e si avvia una riflessione per arrivare alla generalizzazione e ad un modello matematico. Il laboratorio si caratterizza come spazio fisico e mentale, con l’utilizzo del problem posing, del problem solving, della modellizzazione per favorire e facilitare la comprensione e la decodificazione del reale. 
	30
	Scuola Secondaria di 1° grado
Classi 1^-2^-3^

	□
	Competenza digitale
	Pensare con le mani
Un aspetto centrale della pedagogia del tinkering è l'idea di un “projectory” ovvero di “progetto” e “traiettoria”. Il percorso laboratoriale si basa su esplorazione e sperimentazione con l’utilizzo di materiali di riciclo e di strumenti di fablab. Facendo uso di vari materiali, gli studenti sono incoraggiati a realizzare progetti attraverso i quali si sviluppano le abilità come la creatività, la comunicazione e lavoro di gruppo, inventando soluzioni e mettendo alla prova le loro creazioni, anche per divertirsi, utilizzando spesso materiali di riciclo, con lo sviluppo delle attività di manipolazione, e strumenti per il making (stampanti 3d).
	30
	Scuola Primaria
Classi 3^

	□
	Competenza digitale
	Robomaker
Il pensiero computazionale, il coding e la robotica educativa costituiscono una priorità per l’aggiornamento del curricolo sia nel primo che nel secondo ciclo di istruzione. Il laboratorio sarà dedicato all’apprendimento dei principi di base della programmazione con l’utilizzo di strumenti e kit robotici.
	30
	Scuola Secondaria di 1° grado
Classi 1^-2^-3^

	□
	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	ART.LABS
Le attività del laboratorio mirano a stimolare la creatività come percorso personale di ciascuno, come scambio di idee, di apprendimento e di integrazione sociale. I partecipanti saranno coinvolti nella scoperta dell’arte quale unione di teatro, musica e danza attraverso la preparazione e realizzazione di uno spettacolo. Professionisti specializzati nelle diverse discipline artistiche potranno arricchire le basi culturali dei partecipanti attraverso attività di recitazione, uniti a momenti di scrittura creativa, per mettere mano al copione anche ricorrendo a nuovi linguaggi e nuove forme di espressione.
	30
	Scuola Secondaria di 1° grado
Classi 1^-2^-3^

	□
	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	SPORTIVI
L’impatto che l’attività sportiva ha sui giovani è ampiamente sottovalutato e lo è ancora di più se si considerano gli effetti positivi, in termini di riabilitazione e recupero della socializzazione, che l’attività sportiva svolge sulle persone disabili e in condizione di svantaggio sociale. La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche motorie e sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione dello stress e dell’ansia attraverso il movimento corporeo, favorire la percezione dell’altro, insegnando a leggere i movimenti degli avversari, a comprenderne le intenzioni e a regolarsi di conseguenza. 
	30
	Scuola Primaria
Classi 1^

	□
	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	Musicare
L’esperienza musicale precoce permette agli studenti di sviluppare la capacità di pensare musicalmente durante l’ascolto o l’esecuzione musicale. Attraverso i suoni di un brano musicale ascoltato o eseguito, si riesce a richiamare nella mente la musica ascoltata. Proprio come lo sviluppo del linguaggio, l’intelligenza musicale può essere favorita attraverso specifiche attività, che saranno svolte durante il laboratorio. I partecipanti saranno coinvolti nella preparazione di canti per la realizzazione di uno spettacolo.
	30
	Scuola Primaria 




Selezionare il modulo

A tal fine, consapevole della responsabilità penale e della decadenza da eventuali benefici acquisiti
nel caso di dichiarazioni mendaci, dichiara sotto la propria responsabilità quanto segue:

❏ di non avere condanne penali, di non essere stati destituiti da Pubbliche Amministrazioni e di essere in regola con gli obblighi di legge in materia fiscale; 
❏ di non avere procedimenti penali in corso;
❏ di accettare le condizioni elencate nel Bando emanato dal Dirigente Scolastico per l’attribuzione del presente incarico; 
❏ di accettare la tempistica che verrà stabilita per la realizzazione del progetto; 
❏ di essere in possesso di competenze informatiche di base; 
❏ di avere diritto alla valutazione dei titoli elencati nell’apposita tabella di auto-valutazione allegata alla presente, per un totale di punti …………. (in lettere: ……………………………………); 

Data___________________ 		firma_____________________________________________
N.B.: La domanda priva degli allegati o non firmati non verrà presa in considerazione.


	
GRIGLIA di VALUTAZIONE TITOLI ESPERTO INTERNO

	L' ISTRUZIONE, LA FORMAZIONE NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE

	


A1. LAUREA (vecchio ordinamento o magistrale)
	110 e lode
	PUNTI
	Pag. riferimento del curriculum
	Da compilare a cura del candidato
	Da compilare a cura della commissione

	
	
	20
	
	
	

	
	100 - 110
	18
	
	
	

	
	< 100
	15
	
	
	

	A2. LAUREA 
(triennale, in alternativa al punto A1)

	110 e lode
	12
	
	
	

	
	100 - 110
	10
	
	
	

	
	< 100
	8
	
	
	

	A3. DIPLOMA SCUOLA SECONDARIA (in alternativa ai punti A1 e A2)
	
	5
	
	
	

	A4. Dottorato di ricerca attinente alla selezione
	
	5
	
	
	

	A5. Master universitario di II livello attinente alla selezione
	
	5
	
	
	

	A6. Master universitario di I livello attinente alla selezione
	
	3
	
	
	

	LE CERTIFICAZIONI OTTENUTE NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE		

	B1. Competenze I.C.T. certificate riconosciute dal MIUR
	Max 2 cert.
	5 punti cad.
	
	
	

	B2. Competenze Linguistiche Certificate Livello C1
	
	5
	
	
	

	B3. Competenze Linguistiche Certificate Livello B2(in alternativa a C1)
	
	3
	
	
	

	B4. Competenze Linguistiche Certificate Livello B1 (In alternativa a B2)
	
	1
	
	
	

	LE ESPERIENZE NELLO SPECIFICO SETTORE IN CUI SI CONCORRE

	C1. Esperienze in qualità di esperto (min. 20 ore) nei progetti finanziati dal fondo sociale europeo (PON – POR)
	Max 5 
	5 punti cad.
	
	
	

	C2. Esperienze in qualità di tutor d’aula/didattico (min. 20 ore) nei progetti finanziati dal fondo sociale europeo (PON - POR)
	Max 5
	2 punti cad.
	
	
	

	C3. Esperienze di facilitatore/valutatore (min. 20 ore) nei progetti finanziati dal fondo sociale europeo (PON - POR) 
	Max 5
	2 punti cad.
	
	
	

	C4. Esperienze di docenza o collaborazione con Università, Enti, Associazioni Professionali (min. 20 ore) attinenti alla selezione
	Max 3
	1 punti cad.
	
	
	

	C5. ANIMATORE DIGITALE 
Punti 1 per ogni incarico
	Max 2 
	1 punti cad.
	
	
	

	C6. TEAM INNOVAZIONE
Punti 0,5 per ogni incarico
	Max 2 
	0,5 punti cad.
	
	
	

	C7. CONOSCENZE SPECIFICHE DELL' ARGOMENTO DELLA FORMAZIONE (documentate attraverso pubblicazioni o corsi di formazione/aggiornamento (min 20 ore) per i quali è stato rilasciato un attestato)
	Max 2 
	0,5 punti cad.
	
	
	

	TOTALE MAX 100
	
	




In caso di attribuzione dell’incarico, dichiara: 
˗ di essere disponibile a svolgere l’incarico senza riserve; 
˗ di assicurare la propria presenza alle riunioni collegate alla realizzazione del progetto; 
˗ di assicurare la propria disponibilità per l’intera durata del progetto; 
˗ di documentare l’attività sulla piattaforma on-line “gestione degli interventi” per quanto di propria competenza;
 ˗ di consegnare a conclusione dell’incarico tutta la documentazione inerente all’incarico.


In fede
____________________________

Si allega curriculum vitae formato europeo






Consenso trattamento dati personali
Ai sensi dell’art. 13 D.L.vo30/06/03 n. 196 (codice sulla privacy) recante disposizione a tutela delle persone e di altri soggetti rispetto al trattamento dei dati personali, la informiamo che i dati da Lei forniti o altrimenti acquisiti nell’ambito della nostra attività formativa, serviranno esclusivamente per la normale esecuzione del corso a cui si iscrive. Resta inteso che l’I.C. “A.R. Chiarelli” depositario dei dati personali, potrà, a richiesta fornire all’autorità competente del M.I.U.R., le informazioni necessarie per le attività di monitoraggio e valutazione del processo formativo.

Lì,________________________________				
FIRMA


								_____________________________________
      (Firma per il consenso dei dati personali)
